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Low Tech y Arte Electronico

Objetivos de la presentacion:

*Difundir la existencia de algunas herramientas.
*Mostrar diferentes formas de acceso a tecnologia.

sConcientizar sobre posibilidades particulares en la region.

sDespertar interés en la creacion.




Low Tech y Arte Electronico

Existen herramientas de facil acceso que brindan
grandes posibilidades para la creacion multimedial y en
arte con nuevas tecnologias, donde hay interaccion y

procesos y respuestas en tiempo real.




Herramientas de facil acceso

Dentro de las de facil acceso podemos encontrar:

 de bajo costo
e utilizadas de forma no convencional

* herramientas reconvertidas




Herramientas de facil acceso

Actualmente es posible conseguir facilmente hardware o software
a los que podemos sacarle provecho por mucho tiempo, antes de

siquiera creer que algun dia los podemos agotar.




Herramientas de facil acceso

En Argentina, estas herramientas no solo estan disponibles, sino que
ya desde hace algunos afos existen personas, grupos e instituciones
que trabajan con ellas, tanto desde el lado de investigacion y

desarrollo como desde lo artistico.




Herramientas de facil acceso

Al comienzo, y a medida que uno se interioriza sobre estos recursos,
las posibilidades para la creacion y las inquietudes se multiplican

exponencialmente.




Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de teclado

Se utiliza para adquirir datos exteriores a la computadora.

En el ingreso de datos a una computadora, siempre existe la
cuestion de la comunicacion entre el mundo fisico y el l6gico de la
PC. En todo proceso de adquisicion de datos es necesario

establecer un protocolo de comunicacion entre ambos mundos.




Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de teclado

Por ello se hace necesario para el artista, poseer conocimientos
especificos para poder dominar dicho protocolo y lograr asi la
comunicacion. La ventaja principal de la interfaz de teclado es que
posibilita que el creador no deba interiorizarse sobre cédigo y

programacion de esta comunicacion.

Utilizando, por ejemplo, dos o tres objetos programados en Max-

MSP o Pure Data, se logra vincular estos mundos.
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de teclado

Caracteristicas:

» Costo cero.

 Facilidad de construccion.

* Facilidad de uso.

 Para utilizar con interruptores on/off.

Desventajas:

» Pocas entradas simultaneas: 4 o 5 entradas a la vez como
maximo (pendiendo de combinacion de teclas).

» Incomodidad: Debe conectarse y desconectarse de manera
frecuente para poder trabajar.

 Incompatibilidad: con algunas laptops no funciona.

» Es practicamente imposible hacer que funcione con Mac.
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de teclado

Es posible desarmar un teclado de PC y extender los dos terminales de
cada tecla hacia el exterior del chasis.

Si se asocia cada par de terminales con los contactos de un sensor de
tipo interruptor, se obtiene en la computadora el dato on/off
representado por el caracter correspondiente.

Existen variados programas capaces de recibir e interpretar la

informacion de las teclas.
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de teclado
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de teclado
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Sensorama 0.1

Interfaz de teclado
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Sensorama 0.1

Interfaz de teclado
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de Puerto Paralelo

Caracteristicas:

*Envia y recibe datos a través de el puerto de impresion de la
computadora.

12 salidas 5 entradas digitales.

*Facilidad de uso.

*Permite entradas y salidas simultaneas.

sDemanda conocimientos minimos de programacion en Visual Basic.
*Tiene un costo de fabricacion aproximado de 50 pesos.

Desventajas:
*Relativamente pocas entradas: 5.

Demanda un poco mas programacion y electronica.
El puerto paralelo esta en vias de extincion.
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de Puerto Paralelo
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz de Puerto Paralelo
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Webcam y camaras de seguridad

« Sensado del espacio visible para analisis de imagenes con
software: Eyesweb, MaxMSP-Jitter, Pure Data, Processing, etc.

» Bajo costo

* Facilidad de uso.

» Conocimientos de programacion.

« Camaras Web: bajo costo con distancia y calidad acotada.

« Camaras de Seguridad: costo medio y elevado, mayor
adaptabilidad.




Webcam y camaras de seguridad
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Zoide OidAr

Webcam como sensor

En esta obra, una webcam colocada sobre el techo sensa los
movimientos en torno a la escultura interactiva.
La informacion procesada, se utiliza para controlar la sintonia de la

radio contenida en la estructura.
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Zoide OidAr

Webcam como sensor




Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz Arduino

* Placa interfaz electrénica, proyecto de open hardwar e que tiene
como objetivo principal el ambito de educacion técn ica
secundaria, y luego, aplicaciones artisticas. Los a  utores del
proyecto son David Cuartielles y Massimo Banzi.

 Funciona vinculada a la computadora y también stand alone.

» Se comanda a través del software de la placa, tambi  én libre.

» USB y Bluetooth.

» Abundante documentacién en Internet.




Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz Arduino

*Facilidad de uso: Conocimientos de programacion (so ftware
sencillo) y de electrénica

*Posee 5 entradas analdgicas, 13 in/out digitales. 6 PWM. Es decir,
permite conectar tanto sensores y actuadores de estad o on/off
como de rango variable.

*Entradas y salidas simultaneas

*Hay USB y Bluetooth.

*Costo aproximado: 130 pesos en Buenos Aires. (se en  carga a ltalia
0 a Chile.) Es mas barata pedirla que hacerla.




Interfaz Arduino

B Arduino - 0008 Alpha mEx]

File Edit Sketch Tools Help

/% gsets the pin wmode to the correct state and sets the relewant bits in the
* two bit-arrays that track Digital I/0 and PUM status
=
woid getPinMade (byte pin, byte node) !
if(pin > 1) { // ignore BxTx pins (0,1
if (mode == INPUT) {
digitalPinitatus = digitalPinStatus &~ (1 << pin)»
pimStatus = pimStatus &~ (1 << pin):
digitalWrite (pin,LOW): // turn off pin before switching to INPUT
pinMode (pin, INPUT) 2
}
elae if {mode == OUTPUT) {
digitalPinStatus = digitalPinStatus | (1 << pin):
pimitatus = pwmitatus &~ (1 << pin);:
pinMode (pin, OUTPFUT) ;
'
else if[ mode == PN ) {
digitalPinStatus = digitalPinStatuz | (1 << pind:
pimStatus = pimStatua | (1 << pin): [v

firduino NG f
. rev.c &
vuuarduino.cc
it ear

< ] 1l

Analog in
BUGnd SV B812345
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Interfaz Wiring

* Proyecto libre de Hernando Barragan (Colombia).

» Open Hardware

* Trabaja vinculada a la PC o también Stand Alone

* Existe abundante documentacion en internet.

* USB

» Conocimientos de programacion y electronica

» Cuenta con 43 pines digitales (indistintamente entr ~ adas o salidas)
12 pines analdgicos (6 entradas y 6 salidas)

 Puerto de comunicacion de 8 bits (paralelo)

* Precio: 140usd final en Bs. As.




Interfaz Wiring

Port 3 Port 4 Analog In - PWM
Pin 24-31 Pin32-39 Pin O0-7 Pin 0-5

Elasgl Power
Button

- In

On Board | 8

LED

Fin 48

USE
Connector

| Part O Port 1 Port 2 Power
Pin 0-7 Pin 8-15 Pin 18-23 Qut
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Sensores

* Se conectan a la entrada de alguna de las placas de  adquisicion de
datos mencionadas.

* En general los sensores poseen 3 conexiones: Aliment  acién (+), Tierra
(), y la sefial de salida (tension proporcional al rango sensado).

» Podemos clasificarlos en dos grupos:
eInterruptores on/off.

*De rango variable: ejemplo: miden magnitudes fisica s

(temperatura, humedad, caudal, etc.)
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Sensores

PIR

Sensor de movimiento
0 variacion de
temperatura.

Costo aproximado:
45 pesos

Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Sharp
GP2D120

Sensor infrarrojo de
movimiento.

Fotorresistencias

Sensor de iluminacion:

segun la cantidad de luz

entrega una resistencia
variable.
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Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Salidas y actuadores

*Sonido: Mezcla, MIDI, Especializacion
slmagen: Procesadas, mezcladas y proyectadas.
lluminacién: Dimerizacién por voltaje directo. Dimerizacion via DM X.

*Motores: Paso a paso : precision. De corriente continua : Velocidad y
sentido de giro. De corriente alterna : Fuerza. Segun la necesidad, se
puede controlar sentido de giro, velocidad, conocer la ubicacion
exacta de su eje.

sValvulas: Abrir y cerrar valvulas neuméticas o hidraulicas.

31




Comunicacion entre el mundo fisico y el virtual

Salidas y actuadores

Motores

Electrovalvulas

Solenoides
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Software

Arkaos Live
Max-MSP / Jitter

Moldeo . :
Visual Basic

Pure Data / GEM :
Processing

Eyesweb

Estos programas se pueden comunicar entre si a través
de diversos puertos virtuales y protocolos. Serie,
TCP/IP, OSC, MIDI, etc.
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Software

Arkaos Live
Max-MSP / Jitter

Moldeo . :
Visual Basic

Pure Data / GEM :
Processing

Eyesweb o _ _
Si bien comparten muchas funcionalidades, estos

programas estan orientados a usos diferentes, asi como
tambiéen es posible reconocer en cada uno de ellos

distintas virtudes y defectos.
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@ Max - [lycra_seda_01]

Max-MSP / Jitter

||j File Edit ‘iew Object Font Options Trace Extras ‘Window Help

EE

Open Sound Control

—————————— /i e reciben los datos del Eyesweb:g\

M, ¥y Area del certro de masa

unpack 0 0. 0. 0.

4

Spectroscope

O B

S

[mousestate

\_sm

u) parciales

loadbang

S

\ /

iEspectro;

Grentacion del grafico |
Horizorital

ion 1




Pure Data / GEM

gemhead 10

embiead| Epen data/graphik*. JPG 21(

Ep en data/graphik+. JPG 21[

create

el ix_colorreduce]
destroy]

e,

1 gemwin| Eectangle 4 ;|
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EyesWeb - [Oidar_Webcam_Centro_de_Masa]

EyesWeb

Ba | 83

<3 File  Edit  Miew  Swskem  Tools  Window  Help

ERX|ED |

Dedd & -

= L] GEREetic
D Imaging
E?I Input
(1 math
(1 midi

(23 Metwark
D Cutput
(21 serial

1 sound
D Skring
D Swstemn
3 Unsupported

LIVE

M

1]

=

g
l\.

(Sy=tem)

(Sy=tem) Loading patch "C:»IAIOMlycra seda~0idar Webcam Centro_de Ma=za. eyw". ..

(Sy=tem) FPatch loaded.

Eﬁéad}l




Processing

Processing - 0125 Beta
File Edit Sketch Tools Help

| gusanito |
| L

AR
¥ Chain.

*

* One mass is attached to the wmouse position and the other
* iz attached the position of the other mass. The gravity
* in the environment pulls dowmn on both.

'

Spring2D sl, s2, s3, s4, s5;

float gravity = 0.0;
float mass = 1.59;

void setup()

i
=size (400, 4007 ;
smoothi):
£ill{0, 140, 56):

A4 Inputs: x, ¥, Lass, gravity

sl = new SpringZD (0.0, width/5, mass, gravity):
32 = new Spring2D(0.0, width/5, mass, gravity):
33 = new SpringZD(0.0, width/5, mass, gravity):
24 = nev SpringzD(0.0, width/5, mass, gravity):
55 = new Spring2Di0.0, width/5, mass, gravity):




Visual Basic

#s) Project] - Microsoft Visual Basic [design]

E_ile Edit Wew Project Format Debug Run Query Diagram Ioo!s_ &dd-Ihs_ Window Help

g-n-Ble@ i 2esloc], | SPBYRA|
X

A B -
=
o

a Carren de la Persona
Al x

= S

= Azunto:

= Aqui va el menzaje
e
]
Erviar Lirnpiar

6525 % 5325

Project - Projectl

I
';]g Project1 {Project1)
=5 Forms
[ Formi (Formi)

opertie D
Formil Form _;‘
- Alphabetic | Categatized
(e}
App=arance
AREd B
BackColor [ &Heooonaors.
BorderStyle |2 - Sizable

Forml

B

C

ue

Drawtiode |13 - Copy Pen
DrawStyle

Drawitfidth

Enabled

FillColor M &HO0000000%:
FillStyle 1 - Transparent
Fant !

FontTransparent True

ForeColor M aHs00000128
Hasl True

Height 5325

Caption
Reeturns sets the text displayed in an object’s tide bar or
below an ob:ject's icon.
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Arkaos VJ




BaDATrtE

Base de datos de recursos para las Artes Electronicas.

Brinda informacion especializada sobre recursos técnicos y
tecnoldgicos de interés potencial para el desarrollo de proyectos.

L]
Centro de i it igacio Artes.
e Nacional de Tres de Febrera
Base de Datos
para las Artes Electronicas
Enlinea
I En este momento hay 0 usuarios y
Oinvitados en linea.
Buscar BaDAME es una base de datos de recursos para las Artes Electrdnicas

En esta etapa pone al alcance de |a comunidad profesional y académica interesada en las
Artes Elecirdnicas, informacian especializada sobre recursos lécnicos y fecnoldgices de
interés potencial para el desarrollo de proyectos.

Se

Listado de recursos técnicos INGRESAR AL LISTADO DE RECURSOS
0b; S
Pedido de Colaboracién

Pedido de C:

Contenidos en Intranet

ReglamentoInterno

La Base de Datos para ias Artes Efectronicas crece con el aporte de tados

Si UD tiene informacion que considera puede ser incluida en esta base, y senir a la

Estadisticas =
ki & i comunidad, le pedimos que por favor se comunique con nosotros a la siguiente direccidn
~Paginas mas visitadas

de e-mail: badarte@untref.edu.ar

* Cantidad de visitas
Muchas gracias

www.celarte.untref.edu.ar
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BaDATrtE

Pone al alcance de la comunidad profesional y académica
interesada en las artes electronicas, informacion especializada
sobre recursos humanos, tedéricos y tecnologicos disponibles a

nivel local, regional e internacional.

-!hE)ArtE o =
i"’. i Nacional de Tres de Febrera
® Base de Datos.
para las Artes Electronicas
Buscar Enlinea
A, En este momento hay 0 usuarios y
0Oinvitados en linea.
Buscar BaDArE es una base de datos de recursos para las Artes Electrénicas.
En esta etapa pone al alcance de la comunidad profesional y académica interesada en las
Artes Electrdnicas, informacion especializada sobre recursos técnicos y tecnoldgicos de
Sectiongs interés potencial para el desarrollo de proyectos.
Listade de recursos tienicns INGRESAR AL LISTADO DE RECURSOS
Objetivas i

Pedido de Colaboracién

Pedide de Colaboracion

Contenidos en Intranet

La Base de Datos para las Artes Electronicas crece con el aporte de todos.
Reglamento Interno
ke Si UD tiene informacion que considera puede ser incluida en esta base, y semir a la
~Baginas oS wekadas comunidad, le pedimos que por favor se comunique con nosotros a Ia siguiente direccidn
S agMIas Hia Wslalao 3
= Cantidad de visitas de e-mail: badarte@untref edu.ar

Wuchas gracias.

www.celarte.untref.edu.ar
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